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Teiinehmer lernen beim Entscheider,
was wohin gehorl.

Die Methode und
lhre Varianten
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richtig

1
Ab 50 Jahren
sinkt die
Hirnleistung.

4

Unser Gehirn
verhindert, dass wir
uns selbst kitzeln
konnen.

2

Unser Gehirn
verbraucht 20%

des Sauerstoffs
im Korper.

S

Gehirnzellen

erneuern sich.

3

Kreatives ge-
schieht in der
rechten Gehirn-
halfte, logisches
Denken links.

6
Wir nutzen nur
10%
unseres
Gehirns.




Richtig/falsch ganz simpel
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Richtig/falsch-Ordnen

Live machen das die Teilnehmer*innen
an der Pinnwand. Digital, indem sie
Lrichtig” und ,falsch® in ihrem
Kamerafenster signalisieren. Ein wenig
komplizierter: In einer auf dem
Bildschirm Ubertragenen PowerPoint-
Prasentation im Bearbeitungsmodus
lassen sich Karten verschieben.
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Karten in die richtige Reihenfolge bringen
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Im Présenzmoaus vor
Corona und mit
Abstand
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Varianten

Richtig/falsch
Reihenfolgen herstellen

SeRschmer forner bk Entchekien Zusammengehoriges
zusammen ordnen

was wohin gehorl,
2 . Uberschriften Begriffe

‘adnm Wnkﬂzgﬂ = richtig zuordnen
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